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Ausgangslage: Das Ziel der Bachelorarbeit «Object Graph Visualization» ist es, eine Appli-
kation zu entwickeln, um Personen das Verhalten von OO-Klassen und den dazugeho-
rigen OO-Instanzen besser erklaren zu kénnen. Diagramme wie das UML-Klassen- und
-Objektdiagramm sowie der Objektgraph sind weit verbreitet, werden aber nicht kombi-
niert dargestellt. Die Idee ist, die Diagramme im dreidimensionalen Raum zu platzieren.
Dazu ist das Klassendiagramm zweidimensional in der xy-Ebene und das Objektdiagramm
oder der Objektgraph auf der z-Achse dartiberliegend anzuordnen. Die Diplom- und
Vorgangerarbeit «3D Class Object Visualization» (3DCOV) konnte diese geforderte Funk-
tionalitat erflllen. Jedoch war die Applikation durch die gewdhlten Bibliotheken und
Frameworks stark an das Betriebssystem gebunden.

Vorgehen/Technologien: Fir das 3D-Rendering wird JavaFX eingesetzt. Dieses Framework
stellt Plattformunabhdngigkeit sicher und erlaubt so, moglichst viele Benutzer zu errei-
chen. Mittels JavaFX Scene Builder werden die Menustrukturen und Oberflachen der Klas-
sen und Objekte modelliert. Um die Architektur ausbaufdhig zu halten, wurde auf eine
starke Layertrennung geachtet und viel Wert auf das MVC Pattern gelegt.

Ergebnis: Das neue Visualisierungstool «Object Graph Visualizer» (OGV) ermoglicht die
Gestaltung eigener 3D-Diagramme. Diese kénnen im XML-Format persistiert werden.
Ausserdem wurde eine XMI-Schnittstelle realisiert. Klassendiagramme, die in anderen
Applikationen, wie zum Beispiel dem Enterprise Architect, entworfen wurden, kénnen
importiert werden. Es ist zudem maoglich, einfach zwischen Objektdiagramm- und
Objektgraphmodus umzuschalten. Der OGV soll kinftig in den Grundlagenfachern der
Informatik zum Einsatz kommen und das Zusammenspiel von Klassen und deren Objek-
ten auf eine Art visualisieren, wie es bisher nicht moglich war.
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