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Aufgabe: Die Firma Swiss International Air Lines
AG mochte fir ihr Bodenpersonal eine Handyuhr
entwickeln. Auf dieser Uhr soll das Personal tber
eine Wirelessverbindung Auftrége empfangen.

Es soll moglich sein, fur jeden Mitarbeiter indivi-
duell Auftrage zu erfassen und diese an die Uhr
zu senden. Auf der Uhr soll ein Countdown dem
Mitarbeiter zeigen, wie viel Zeit noch vorgesehen
ist, bis der Auftrag beendet sein soll. Durch die
neu entwickelte Handyuhr soll die Anzahl der Ver-
spatungsminuten weiter reduziert werden. Dies
wurde nicht nur zu einer erhohten Kundenzufrie-
denheit fuhren, sondern auch Kosten reduzieren.
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Losung: Eine passende Handyuhr fur die Realisie-
rung konnte nicht gefunden werden und um ein
komplett neues Gerat zu entwickeln war nicht
genltigend Zeit vorhanden. Deshalb wurde eine
Software-Losung erarbeitet.

Es wurden zwei Teilapplikationen entwickelt, wel-
che getrennt auf einem Server und einem Mobile-
Geréat laufen. Zur Entwicklung wurde ein Handy
mit Windows Mobile-Betriebssystem und .NET
Compact Framework von Microsoft verwendet.
Bei der Server-Applikation wurde das .NET Frame-
work 3.5 verwendet. Als Programmiersprache
wurde fir beide Teile C# verwendet.
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Client-Server-Kommunikationsablauf
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Durch den Einsatz derselben Technologie auf bei-
den Seiten konnten die meisten Komponenten
und Datenstrukturen bei beiden Applikationen
verwendet werden.

Die beiden Applikationen kommunizieren Uber
eine GPRS-Verbindung miteinander. Die C#-Da-
tenobjekte werden zu XML-Strings serialisiert,
anschliessend komprimiert und dann via GPRS
Ubertragen.

Resultat: Die beiden Applikationen wurden so
umgesetzt, dass sich die Clients tber eine GPRS-
Verbindung beim Server anmelden. Danach kon-
nen in der Server-Applikation Auftrage fur die
Clients erfasst werden. Nach abgeschlossener
Erfassung der Auftrdage konnen diese dem ent-
sprechenden Mitarbeiter auf sein Mobile Device
gesendet werden. So wird der Mitarbeiter Uber
die anstehenden Aufgaben informiert und gleich-
zeitig wird die verbleibende Zeit fur den aktuellen
Task angezeigt.



