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Evaluation von OpenLayers Mobile und khtmlib sowie Erweiterung der khtmlib auf Basis von HTML5
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Stockwerkplan (HSR-Gebaude 1. OG) als GroundOverlay im interaktiven
Lageplan der HSR

Ausgangslage: Die khtmlib ist eine Javascript-Bibliothek zur Darstellung von Karten im
Webbrowser. Sie ist optimiert fur die Verwendung in Smartphones (v.a. iPhone, Android).
khtmlib kann unter anderem Karten auf Kachelbasis darstellen (z. B. von OpenStreetMap),
GPX Tracks anzeigen und HTML Marker (Bilder, Text, Minikarte) auf der Karte positionie-
ren. Die vorliegende Arbeit verfolgte das Ziel, den Code von khtmlib durch Refactoring zu
verbessern und um verschiedene Funktionalitaten zu erweitern.

Vorgehen/Technologien: Zuerst wurde Openlayers evaluiert und mit dem Funktionsum-
fang von khtmlib verglichen. Dabei bot sich als Einarbeitung in OpenLayers ein Refacto-
ring des interaktiven Lageplans der HSR an. In einem nachsten Schritt wurde khtmlib um
die Unterstiitzungsmoglichkeit von KML erweitert. Diese Anderung zog eine komplette
Uberarbeitung der bestehenden Codebasis und eine Erweiterung um zusétzliche Features
nach sich. Dazu gehéren die sog. GroundOverlays (Rasterbilder), die Gruppierung von
Elementen in Layern, die Adaption des Klassenmodells der Vektor-Klassen auf den Sim-
ple-Feature-Access-Standard etc. Fir das Unit Testing wurden die Javascript-Bibliotheken
jQuery (inkl. jQueryRotate) und Jasmine verwendet.

Ergebnis: khtmlib wurde um folgende Features erweitert:
= Rasterbilder auf der Karte darstellen (GroundOverlay)
= Gruppieren von Elementen in Layers

= KML parsen und darstellen (Placemarks, Bilder und Geometrietypen wie LineString
und Polygon)

Kartenbilder von WMS-Servern anzeigen

= Komplette Uberarbeitung der Vektordarstellung (verwendet Canvas-Element aus
HTMLS5)

Ausserdem wurde die Dokumentation des Projektes stark verbessert. Als Beitrag zur Qua-
litatssicherung des khtmlib-Projekts wurden Unit Tests fir die bereits bestehende Funkti-
onalitat erstellt.
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